Tabulace ucebniho planu

Vzdélavaci obsah pro vyucovaci predmét:

Rocnik:

Tematicka oblast
(téma)

Data, informace,
modelovani

Informatika

septima a oktava

Ucivo
(osnovy)

Data, informace — ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci; data a jejich vyznam, pojem
informace

Kddovani a prenos dat — kddovani dat v pocitacich
obecné, bindrni soustava, bity a bajty; kddovani Cisel,
vliv mnozstvi informace (poctu bitll) na mozny rozsah a
dostupnou presnost;

kédovani textd; kodovani obrazu, zvuku, videa,
principy bezeztratové a ztratové komprese; prenos
dat, kéddovani a dekddovani zpravy, komunikacni
kanal, kontrolni soucty

Modelovani — model jako zjednoduseni reality,
schéma, diagram, pojmova a myslenkova mapa; graf,
vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf,
kriticka cesta

Interpretace dat — kvalita informacniho zdroje; chyby
a manipulace v interpretacich dat; kritické mysleni a
kognitivni zkresleni

Ocekavané skolni vystupy
(kompetence)

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, prafezova

témata)
Zak interpretuje ziskané vysledky a zavéry,
vyslovuje predpovédi na zakladé dat, uvazuje pfi
tom omezeni pouZitych modell; posuzuje

Seberegulace,
organizaéni
dovednosti, feseni

mnozstvi informace podle po&tu moznosti, kter¢ ~ Problémd

jsou diky informaci vylouéeny; odhaluje chyby a
manipulace v cizich interpretacich a zavérech.
Rozlisuje a pouZiva rlizné datové typy; navrhuje a
porovnava rGzné zplsoby kdédovani z rliznych
hledisek a vysvétli proces a Uskali digitalizace.
Formuluje problém a poZadavky na jeho feseni;
ziskava potrebné informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému; pouZiva systémovy pfistup k
reSeni problémua; pro feseni problému sestavi
model, simulaci.

Prevede data z jednoho modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a odstrani je;

porovna rlizné modely s ohledem na uZitecnost
pro feseni daného problému



Tematicka oblast
(téma)

Algoritmizace

Ucivo
(osnovy)

Algoritmizace — zadani ulohy, vstup, vystup, podminky
feseni; rozdéleni problému na ¢asti, identifikace
navaznosti dat, opakujicich se vzord a mist pro
rozhodovani; pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu,
prirozené a formalni jazyky, rlizné zapisy algoritm.
Programovaci koncepty — programovaci jazyk;
proménné, datové typy a jejich vlastnosti, vstup a
vystup dat; podprogramy s parametry a s ndvratovymi
hodnotami; vétveni programu se slozenymi
podminkami, cykly, seznamy.

Testovani, optimalizace — syntaktické, béhové a
logické (funkcni) chyby, krokovani a ladéni programu;
vliv vstupnich dat na spotfebované vypocetni zdroje.
Vyvoj programu — volba nastroje podle zadani ulohy;
navrh prehledného uZivatelského rozhrani programu;
napovéda a dokumentace k programu; autorstvi a
licence programu; etika programatora

Ocekavané skolni vystupy
(kompetence)

Zak vysvétli dany algoritmus, program; uréi, zda je
dany postup algoritmem.

Analyzuje problém, rozdéli problém na mensi
¢asti, rozhodne, které je vhodné resit
algoritmicky, své rozhodnuti zdlvodni; sestavi a
zapise algoritmy pro feSeni problému.

Ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritm; porovna algoritmy podle
raznych hledisek, vybere pro reseny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle zvoleného
hlediska; zobecni feseni pro Sirsi tfidu probléma.
Vytvofi pfehledny program pro vyfreseni
konkrétniho problému s ohledem na jeho mozné
dUsledky a svou odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se slozenymi
podminkami, proménné, seznamy, podprogramy
s parametry a navratovymi hodnotami; ve snaze o
vyssi efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti soubéh
procest. Ovéri spravnost, najde a opravi
pfipadnou chybu v algoritmu, otestuje, odladi a
optimalizuje program.

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, prafezova

témata)
Seberegulace,
organizaéni
dovednosti, feseni
probléma

Socialni komunikace

Spoluprace a soutéz



Tematicka oblast
(téma)

Informacni systémy

Ucivo
(osnovy)

Informacni systémy — informacni systém — data, jejich
struktura a vazby, definované procesy, role uZivateld,
technické reseni informacdnich systém; vefejné
informacni systémy.

Hromadné zpracovani dat — tabulka, jeji struktura —
data, hlavicka a legenda; razeni a filtrovani dat,
rozpoznavani vzorl a trendu v datech, vizualizace dat;
velkd data — zdroje, metody zpracovani, vyufZiti.

Vyvoj informacniho systému — postup tvorby
informacniho systému; navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procesl; navrh databazové
tabulky, atributy poli, primarni kli¢; ndvrh struktury a
propojeni vice tabulek — cizi kli¢, relace.

Ocekavané skolni vystupy
(kompetence)

74k rozpoznd informacni toky v systémech;
analyzuje a hodnoti informacni systémy z rlznych
hledisek; zvaZzuje i neptimé a nezamyslené dopady
informacniho systému na rdizné skupiny.
Nastavuje Ucelné zobrazeni dat, filtruje a fadi
data Upravou databazového dotazu.

Ur¢i cilovou skupinu, formuluje problém, validuje
potreby, urci a prioritizuje pozadavky na feseni.
Urci jednotlivé uZivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti, navrhne, otestuje a pfizplsobi rozhrani
uzivatelim.

Navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni tabulek; navrhne procesy zpracovani
dat.

Otestuje sprdvnost a pouzitelnost svého feseni,
navrhne a realizuje potfebna vylepseni; béhem
provozu informacniho systému rozpozna funkéné
¢i vécné nespravny stav, zjisti jeho pficinu a
navrhne zpUsob jeho odstranéni.

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, prafezova

témata)

Seberegulace,

organizaéni
dovednosti, feseni
probléma

UZivatelé



Tematicka oblast
(téma)

Digitalni technologie

Ucivo
(osnovy)

Hardware a software — technické schéma soucasného
pocitace, sledované parametry zakladnich dild a jejich
vliv na jeho rychlost, kapacitu, mozné vyuziti a na
ergonomii prace s pocitaéem, typy pocitacd; fungovani
operacniho systému, soucasné operacni systémy a
jejich vyuziti; zZlomové udalosti vyvoje hardwaru a
softwaru, nové pocitacové technologie, jejich vyuZiti a
vliv na spolecnost.

Uméla inteligence — princip strojového uceni; aplikace
umélé inteligence; limity, pfinosy a rizika umélé
inteligence.

Pocitacové sité — lokalni pocitaCové sité a internet —
paketovy prenos dat, firewall; zabezpeceny prenos
dat; principy fungovani webu a cloudovych sluzeb;
typy, vlastnosti bezdratovych siti, internet véci.
Bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat — zplisoby
utok( na pocitacova zafizeni; cile a sociotechnické
metody Utoc¢nik(; zabezpeceni zafizeni a dat —
aktualizace softwaru, antivir, bezpeéna prace s hesly,
vicefaktorovd autentizace a biometrika; metody
zadlohovani dat; systémovy pristup k zabezpeceni
Bezpecné digitalni prostredi — fyzicka identita ¢lovéka
jako spojeni jeho biologické a pravni identity; digitalni
identita a jeji vazby s fyzickou identitou — datova
schranka, elektronicky podpis, token; neovérend a
falesna digitalni identita; nevédoma digitalni stopa —
logy, metadata, cookies, sledovani uzivatele a naruseni
soukromi pti vyuzivani internetu; védoma digitalni
stopa — virtualni osobnosti a jejich cilené vytvareni;
fungovani a algoritmy socidlnich siti.

Ocekavané skolni vystupy
(kompetence)

Zak rozliduje jednotlivé operacni systémy a

vysvétli rozdily mezi nimi z uzivatelského hlediska.

Porovna jednotlivé zplisoby propojeni poditaca,
charakterizuje pocitaCové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zatizenimi v siti.

Identifikuje a fesi problémy a vyzvy vznikajici pfi
praci s digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi
druhym.

Chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni
udaje pred poskozenim ¢i zneuzitim s védomim
zmén v technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, prafezova

témata)
Seberegulace,
organizaéni
dovednosti, feseni
probléma

Média a medialni
produkce

Medialni produkty a
jejich vyznamy
Ucinky medidlni
produkce a vliv médii



